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17 m Machine a crayons

1. Nécessité du dialogue
a. Généralités

Pendant toute sa vie, le systéme automatisé deliem@er des informations avec le monde extérieur.
Ce dialogue sera nécessaire dans le domaine dageégile la mise au point, du diagnostic, du

dépannage, de la conduite du systeme. |l serarégatenécessaire pour échanger des informations
entre les systémes : coordonner les systemes od&gipieces transitent entre ceux-ci par exemple

b. Place de la fonction dialogue dans une chaine foramnelle

MODULE DE —— preacTionwEUR [P ACTIONNEUR #| EFFECTEUR
SORTIES
I | Constituants
operatifs
agissant sur lg
UNITE CENTRALE processus
physigue ou sur ke
H produit
MODULE cuRs [ INFORMATION SOURCE
% D'ENTREE 4 CARTELRS
w A

PUPITRE |

I MCDULE DE DIALOGUE I

c. Le pupitre : définition

messages Interface entre le messages
systeme et "
SYSTEME 'utilisateur , au travers
) de laquelle circulent les )
consignes consignes et les consignes ’
messages ' L
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17 m Machine a crayons

d. Les différents types de dialogue

f <= PARTIE COMMANDE

Dialogue
d'exploitation

Il comporte
-le dialogue de conduite
-le dialogue de réglage

-le dialogue de maintenance

— 9

Dialogue de
Supervision

Il permet de coordonner entre
eux plusieurs systémes
automatisés concemés par
une méme production
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Terminal d'exploitation

Fupitre de commande avec voyants , boutons

etc...

\
|
|
y
R

( @

Mecessité d'acceder a
des modes d'essai et de
vérification afin de mettre
au point le
fonctionnement du
systeme

Il s'opére apartir du
pupitre ou du
terminal{console)
d'exploitation .1l concerne

-la mise en route

-la marche normale

-la marche de cldture

eventuelle

-les aréts

Il permet de connaitre les
eléments defaillants du
systéme afin de les
remplacer ou le taux
d'usure de ceriains
eléments et ce dans la
cadre de la maintenance
préventive
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17 m Machine a crayons

e. les moyens mis en oeuvre pour dialoguer

Les éléments de dialogue cablés

le code des couleurs pour organes de commandetarbpoussoir et leur signification
EXTRAIT DE LA NORME EN 60204-1 :1992

Couleur Signification Explication Exemple d’applicaion
ROUGE |URGENCE Action en cas de danger - Arrét d'Urgence
ou d’'urgence - Initialisation de la
fonction d’'urgence
ANORMAL Action en cas de Intervention pour supprimer des
conditions anormales conditions anormales Interventipn
pour remettre en route un Cy( le
automatique interrompu
VERT SUR Action en cas de situation sire Départ de cycle
ou pour préparer les conditions
normales
BLEU OBLIGATOIRE Action en cas de conditions | Fonction de réarmement
nécessitant une action
obligatoire
BLANC |Pas de signification| Pour initiation générale J&ARCHE/MISE SOUS TENSION
spécifique assignég fonctions sauf I'arrét d’'urgence (préférentielle)
ARRET/MISE HORS TENSION
GRIS Pas de signification| Pour initiation générale d&ARCHE/MISE SOUS TENSION
spécifique assignég fonctions sauf I'arrét d’urgence ARRET/MISE HORS TENSION
NOIR Pas de signification| Pour initiation générale J&MARCHE/MISE SOUS TENSION
spécifique assignég fonctions sauf I'arrét d’'urgence ARRET/MISE HORS
TENSION (préférentielle)

» boutons poussoirs , voyants ....

Lorsque les informations échangées entre 'opéraele systeme automatisé sont peu nombreuses et
limitées a des sighaux Tout Ou Rien (consigne delmaa.....),il sera utilisé des interfaces de diatogu
simple (bouton poussoir ,voyant ,alarme).

e

‘oyant

Bowton fuminew: 3
poussair affleurant

Biowton toumant
amanette

Bowons « coup de poing » Arst
d'urgence

Bowton poussoir 3

bz Bouton foumant aserrure
poussoir depassant

Alarme sonare
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17 m Machine a crayons

> les claviers

Dés que le processus nécessite lintroduction damae numérique ou
alphanumérique ou la modification de parametresar{tii¢ de piéces
fabriquer) des claviers de saisie sont installésesupupitres d’exploitation.

» les afficheurs numériques

Dans certaines applications industrielles , le @datdu processus
automatisé nécessite de surveiller les paraméeties aine
précision accrue ce que ne permettent pas les t®pan exemple
(composant TOR).

Ces afficheurs numériques sont installés sur le itggur
d’exploitation et informent I'opérateur des réstdtale mesure
(température, pression), de comptage (nombre die,cguantité
de piéces produites...)

» les éléments de dialogue programmés

a- les afficheurs alphanumériques

lIs permettent d'afficher des messages clairs aoace le
dialogue d’exploitation ,de dépannage ou de réglage

Les messages sont programmeés grace a un micraatedin

b- les terminaux d’exploitation a afficheurs

Dans la plupart des cas, les constituants décriéz:éuemmenti__—ﬂ"
apportent des solutions dans la réalisation deofetion dialogue
homme/machine. lls assurent a I'opérateur desviamdions faciles et
rapides sur les parametres de fonctionnement tolg &enant informé

sur les états du systéme.

c- les terminaux d’exploitation & écran graphique

lIs sont implantés sur des systémes qui nécessuéfithage
- des parametres d’exploitation (mesures ,consjgnes

- des messages ou des valeurs pour des procéderésbucation

(valeurs de parameétre de coupe...)
- des consignes pour la maintenance (sécurité....)

@Fi F2e @3 Fie

-
-4 -
-

—1 -

- la représentation graphique d’installations ou tdgectoires(cuve

remplie, trajectoire d’outil coupant..)

d- la supervision

Elle permet de visualiser e
suivre un processus a l'écra
d’un micro-ordinateur .

Elle permet également d
prévenir certains problemes d
maintenance, de réglage et de

processus.
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17 m Machine a crayons

f. Organisation d’'un pupitre traditionnel

Un pupitre traditionnel est principalement formé de boutons poussoirs, de sélecteurs, de
joysticks, de voyants lumineux..

Recensement des informations

Pour faciliter I'utilisation d’'un tel pupitre, ilaut recenser les différentes commandes utiliséekesu
systéme automatisé (départ de cycle, arrét d’umgandialisation, marche, etc...). Pour cela , il es
utile de rechercher ces informations sur le GEMMA.

Exemple : Soit un GEMMA patrtiel ci-dessous :

| i e rode i i [ miks w0 by Se H
£ A[J'ﬁ'j.[‘t,]'["[' it hes M:: s ol rifiaton
L H b
oo s Ml FD A it bl i e ihdl shiweh 4 £, Aol ] o o M e b
“ Allumer le voyani & CMAND Tt = I Erens
wiite o SR TaTEnTaD,
;:]’IT POM f \ i Pieilis Allumer
o - o AUTO.DCY L] | le voyant
W) i ™ iy et e (FERirar FFEAL "Manu"”
e e ey P — {
f {
1 [) f !
| . | |
i F firooucronisn a1 = “'E’_:: (i s s H
A e e e sare ot i T ¥ | il
t 1 i i i
= Preduton noma s | 1]
1_ i
i Allumer le voyant H
< - "MACHINE EN FROD" i H
+ /AU | | i
. { ; i i
o (AREEIC i It o P 1 ot b i FEr H
E?::ﬁ oL e e paRTCE - 1] '@J’ EheRo ot e afr I { :fﬁcxa;lnx iz |
-t - 22 o
] i
" i i
t ¥ L“PFDDUCT]GN============l=='—":PHGDUETiUNIII.-lﬂ!! ﬂ
Besiclliitieenmenee il 1 23000 I bt e I T
i i ;
oo BEDE B sl 65 Tk s B skoomd 3
) i Al 15,
Allumer le vovant "Armét d'Trgence” 2 "~
Recensement

» 2 boutons poussoir (INIT et DCY)

1 coup de poing (AU)

1 commutateur 3 positions (AUTO, MANU et ARRET)

4 voyants (MACHINE EN PROD, ARRET D’'URGENCE, INIT MIANU)

POM (Prise d’'Origine Machine) n’étant qu'un retallinformation de la PO vers la
PC

YV V V V
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17 m Machine a crayons

Définir les zones d’'implantation des différents éi@ents

Un pupitre doit étre constitué de telle sorte gee informations soient clairement percues par
I'opérateur.

C’est pour cela gu’il est recommandé de décompegaupitre en 3 zones :

La zone est placée en hauteur pour une meilleure visibilité de Fétat du
systéme

ZOME DINFORMATION MACHINE = HOMME ‘

ZOME DES PROCEDURES DE MISE EN MARCHE ET D'ARRET ET
D'URGENCE
La zone est cenfrale car les commandes sont importanies et elles
doivent &tre dégagées

ZONE DE COMMANDES D'EXPLOITATION
Cette zone se situe en bas du pupitre afin d' éfre proche de l'opérateur

Quelques regles a respecter :

1) L’arrét d’'urgence doit avoir un espace résersgea grand, car c’est une commande importante
pour la sécurité

2) La compréhension du pupitre doit étre intuitive

3) Les commandes doivent étre suffisamment espguéas éviter I'appui de 2 touches en méme
temps

4) Les commandes les plus utilisées doivent éehear de I'opérateur (partie basse du pupitre)

5) Les voyants confirmant une commande (par exemps& sous tension) doivent étre placés a
proximité de la commande

6) Les commandes et voyants doivent étre de praféralignés horizontalement et verticalement

7) Pour faire choix entre 2 commandes (automatigumanuelle) préférer un commutateur plutét que
2 boutons poussoirs.

g. Organisation d’'un pupitre évolué

Les pupitres évolués ne peuvent se constituer gueathoses :
- un terminal d’exploitation

- d’'un coup de poing pour l'arrét d’'urgence

Exemple :

Les pupitres de command

industriels sont des terminau HUSAESS = e |
de dialogue et d'exploitation m& om
lIs offrent des services T ﬁ
performants d'affichage, d¢ =i

saisie de paramétrage, o !—_.' L
commande pour la conduit & om
de la machine, mais aussi ¢ - - ) . 00000
gestion de défauts ¢ I (= ’. D00 I
d'historiques sur les piéces ¢ 'm0 $O0OOO

les défauts.
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2. Dossier - s N e
technique

a. Constitution

Cette machine est constituée pj
un chassis en tubes d’aluminiur
de 40x40 assemblés par vis écr
et monté sur 4 pieds vérins.

Ce chéassis supporte:

1 Bras manipulateur les
mouvements verticaux.

Moteur 400 v commandé par u
altistart.

1 pince permet la prise des
crayons radioactifs.
Electro-aimant.

1 mouvement droite gauche
Commandé par un variateur Lera
Somer.

b. Commande
du systéme

Pupitre de commande

1 clavier de réglage de type XBT a touches regmupautes les commandes manuelles de la
machine.

1 sélecteur 2 positions verrouillables "manu-auto”
1 bouton poussoir vert "marche normale "

1 bouton poussoir rouge "arrét" machine

1 bouton coup de poing pour "arrét d'urgence"

1 bouton poussoir noir pour "figeage”

1 bouton poussoir noir pour "arrét fin de cycle"

1 bouton poussoir jaune pour "init"

1 bouton poussoir noir pour "acquit"

Facade armoire

1 bouton poussoir vert "mise sous tension"
1 bouton poussoir rouge "arrét" machine

1 voyant blanc "sous tension"

1 bouton coup de poing "arrét d’urgence"

c. Matériel électrique
Une armoire électrique contient le matériel nédessal bon fonctionnement de I'ensemble, a savoir :

2097m T17 8



17 m Machine a crayons

Le fonctionnement de la machine devra respect@ERIMA ci-dessous.

2997m T17

- 1 disjoncteur général a poignée avec dispositipaEoupure et dispositif contre la

marche en monophasé
- 2 sectionneurs secondaires
- 1 transformateur de séparation des circuits 23230
- 1 transformateur de sécurité 230/24V
- 1 alimentation stabilisée
- 1 variateur de vitesse ATV 18
- 1 variateur de vitesse ATV 58
- 1 automate programmable Télémécanique TSX 37
- 1 module de sécurité
- 1 afficheur de type magelis XBT P

d. Caractéristiques techniques
Dimension de la machine :

- Longueur 2000 mm
- Largeur 1000 mm
- Hauteur 1500 mm
Poids :

- 500 kg

Cadence :

50 crayons / heure
Alimentation électrique :
400 v tri

10A

Tension commande
24 v~

e. Fonctionnement
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f. Etude du cycle de production normale

En production normale FlJa pince doit prendre

£ = des crayons radio-actifs dans un bac intermédiaire
—~<&_ et les ranger dans un bac thermo-

régulé.

Le cycle a réaliser est donc le suivant :

>

YV V.V V VYV V

2997T XOm T17

Descente de la pince

Fermeture de la pince pour prendre le crayon dabad intermédiaire
Montée de la pince avec le crayon

Déplacement vers le bac thermo-régulé

Descente de la pince avec le crayon vers un empkadibre
Ouverture de la pince

Retour en position initiale

11



17 m Machine a crayons

Travail personnel%

En vous aidant du guide d'utilisation du logicieBX-L1000, programmez les applications ci-
dessous :

Application n°1 : Commande par les touches de forions

Travail demandé

On désire commander la pince par l'intermédiairetedminal d'exploitation XBT et de l'automate
programmable TSX37, dont le fonctionnement estitléiedessous :

» impulsion sur F2 "MONTEE"

» impulsion sur F3 "DESCENTE"

> impulsion sur F1 "ARRET"

» appui maintenu sur F4 "OUVERTURE DE LA PINCE"

Configuration TSX37

» Entrée %10.0 en RUN/STOP
» Sortie %0Q0.0 en SECURITY
» Sortie %Q0.1 pour "MONTE"
» Sortie %Q0.2 pour "DESCENTE"

» Sortie %Q0.3 pour "OUVERTURE DE LA PINCE"
Configuration XBT
Pour pouvoir commander l'automatisme avec les &ébnctions du XBT il faut affecter a chaque

touche fonction un BIT DE MOT dont la syntaxe di&ce en protocole UNITELWAY est par
exemple pour la touche F1 : %MWO0:X0 [ce qui signl& bit 0 (XO) du mot interne 0 (%MWO)]

- Configurer la table de dialogue (Menu CONFIGURAN) pour avoir le mot %MWO pour les
touches de fonctions.
- Configurer les touches de fonctions (Menu CONFRATION) en impulsionnel ou appui maintenu

Programmation de l'automate, transfert du programme et essais

On considére pour la programmation que chaque &fehction est un contact dont l'adresse est
%MWO:X?.

La mémorisation des ordres de commande MONTEE STHNTE est obtenue par l'intermédiaire
de bits internes bistables (S et R).

2997T XOm T17 12



17 m Machine a crayons

Application n°2 :Affichage d'une page de présentatin sur le
terminal d'exploitation XBT

Travail demandé

On désire afficher une page présentant les diftémmodes de commande du systéme sous la forme
d'une page écran indiquant la signification desmdi@s touches de fonctions. Elle sera la suivante

Page 1
F1 Arrét F4 Pince
F2 Montée F3 Descente

Configuration XBT

Sélectionner « Fichier/Nouveau » et saisir le teslte la page (pour les caractéres accentués
sélectionner « Edition/Inseres caractéres », fair@louble clic sur le caractére a insérer, clicaier
« copier », fermer la boite de dialogue puis cligsear «Coller » pour insérer le caractére a cypier

Application n°3 : Affichage des pages indiquant I'tat du systeme
Travail demandé

On désire afficher des pages présentant les differétats des sorties du systeme sous la forme de
pages écrans. Elles seront les suivantes :

Page 2
| MONTEE |
Page 3
| DESCENTE |
Page 4

| OUVERTURE PINCE |

Configuration XBT

- Configurer la table de dialogue (Menu CONFIGURAN) de maniere a ajouter dans la table
Numéro page a traiter.
- Le numéro de la page a traiter sera lu dans t&26hW1

Modification du programme de l'automate

Pour afficher la page il faut mettre le numéroaeage (1, 2, 3 ou 4) dans le mot %MWL1. Pour cela
on utilise un bloc opérateur dans lequel on écMWd.:=1 ce qui veut dire, écrire la valeur 1 dans le
mot 1.

La page 1 doit s'afficher quand on n'a aucuneesorti

La page 2 doit s'afficher quand on a la sortie MGHT

La page 3 doit s'afficher quand on a la sortie DESTE

La page 4 doit s'afficher quand on a la sortie FEN@WJVERTE

YV V V V
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Application n°4 : Commandes des Dels des touches fimctions

Travail demandé

Chaque touche fonction etant pourvue d'une dio@eté luminescente (DEL), on désire que les
touches disponibles pour la commande du systersatséglairées et éteintes quand on les actionne ou
si elles sont indisponibles (par exemple si 'omtaeet que I'on veuille descendre).

Configuration XBT

- Configurer la table de dialogue (Menu CONFIGURAN) de maniére a ajouter dans la table
Commande Dels.

- Pour pouvoir commander I'éclairage des Dels deshies fonctions du XBT il faut affecter a chaque
del un BIT DE MOT dont la syntaxe d'écriture entpomle UNITELWAY est par exemple pour la
touche Del de F1 : %MW2:XO0 [ce qui signifie le BitXO) du mot interne 2 (%MW2)]

Programmation de l'automate, transfert du programme et essais

On considére pour la programmation que chaqueelkl douche fonction est une sortie dont I'adresse
est %MW2:X?.

Application n°5 : Affichage d'une page d'alarme

Travail demandé
On désire afficher une page indiquant un défautttpie sur le moteur de levage.

| DEFAUT THERMIQUE |

Configuration XBT

- Configurer la table de dialogue (Menu CONFIGUR®AN) de maniére a ajouter Table des alarmes.
- Le numéro de la page a traiter sera lu dans tebhdwW3.

- sélectionner le menu « Page/Nouvelles/Alarmes »

- affecter un bit a la page d'alarme (XO0) et valiplgr « OK »

- ouverture de la page alarme affecter la pricsi@K »

- saisir le texte de la page alarme

- paramétrer l'acquittement « OK »

Modification du programme de l'automate

Pour afficher la page il faut que l'entrée ou eahbhée le contact auxiliaire du relais thermidQeL
commande le bit de mot X0 du mot interne %MW3 {sprt

Pendant la simulation acquitter le défaut en appuyat sur la touche"ENTER".

2997T XOm T17 14
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3. Dialogue A.P.I TSX37 = terminal
d’exploitation XBT

a. Présentation de l'automate TSX37
Constitution

- 28 Entrés/Sorties (16E + 12S).

- Programmable en langage grafcet ou Ladder
I'intermédiaire d'un PC et du logiciel PL7 pro.

Adressage

L'adressage d'une entrée/sortie est défini pardesctéres suivants
% louQ 0,1,2.. . 0,1,2..
symbole |=entrée O=automate de base  point x=H°vo

Q=sortie 1=extension d'E/S

Par exemple I'entrée n°3 du module 1 donne %l1,3
Par exemple la sortie n°5 du module 2 donne %Q2,5

L'adressage d'un bit ou mot est défini par lesot@ras suivants

% XouW 0,1,2...
symbole X=bit O=poids faible
MW=mot 100= N° du mot

Par exemple le bit 1 du mot 100 donne %MW100 :X1

Présentation du logiciel de programmation PL7 pro ede I'automate TSX37
voir le chapitre 11 sur le malaxeur

b. Présentation du terminal d'exploitation XBT H
Description

o= E=——me |
1'\%}

1 alimentation électrique

2 raccordement a l'ordinateur ou a
I'automate par connecteur 25 broches

Touches fonction

Touche de service 3 raccordement a I'ordinateur ou a

I'automate par connecteur 9 broches

2997T XOm T17 15
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c. Branchements

Alimentation
XBT-H/P
a_
+ o«

o+
I

QOO

Liaison série

 Type : Centronics

Liaison ordinateur ou imprimante LPT1 @:Y ZousEiTisiiz .}\@\

» Connecteur : SUB-D 25 points, femelle

Liaison série COM1
* Type : RS 232

» Connecteur : SUB-D 9 points, male

2997T XOm T17

 Tension nominale : 24 VDC

« Limites de tension : 18...30 V (ondulation compyise

» Consommation : 4,9 A/24 VDC max.

« Courant d'appel a la mise sous tension (dimensiment des
protections externes) :

| créte: 190 A (pour impédance de ligne nulle)

l2t = 17 Ad/s (dimensionnement fusible de ligne)

It = 0,33 C ou 0,33 As (dimensionnement du disjeactle ligne)

16
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4. Guide d'utilisation du logiciel XBT-L1000
o Lancer une nouvelle application

Cliquer sur 'icbne e A pour lancer le logiciel XBT-L1000

% XBT-L1000 - [C:3Documents and
'E} Fichier Edition Affichage Page Cor

Créez wune nouvelle pa
application

A
(1]

dicrée une nouvelle application X6T |

Cliquez sur «ichier nouveau» ou directement sur l'icor ™= i

Sélectionnez le terminal que vous allez utiliserB(XP021010) ainsi que le protocole de
communication (unitelway) puis cliquez sur OK.

Configuration Type Terminal E

Féférences commerciales Protocales

KBT-HOTIDID A : Protocole
. ®BTHO12010 ritelyiay
Terminal ®BT-HIZ110 - -
®ETHE11050 -
Paramétres...
oK Annuler | bide

Vous accédez au menu principal, sur la premiére papplication.

Enregistrer directement votre application. Donnernem explicite pour éviter les abréviations que
I'on ne retrouve plus.

Enregistre I'application active

% XBT-L1000 - [C:¥Documents zid SettingsimicheliMes documents\CRAYONS.DOP - 1:PAGE 1]

fFFichage  Page Configuration  Tramsfert  Simulakion  Fendtre 7

D = E EE=E= DA AR
] |Enregistre I'application ¥BT active|
[ | T

Télécharger I'application dans le XBT. Cliquer sdransfert = Export» ou sur la touché&11 et
suivre les indications.

% XBT-L1000 - [C:3Documents and SettingsimicheliMes documents\CRAYONS.DOP - 2:PAGE 2]

'E} Fichist Edition Affichage Page Configuration | Tramsfert  Simulskion  Fendtre ?

D | === IEZE
Impork Maj+F11
= Langue :

2997T XOm T17 17
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Taper du texte

Dans la zone en noir de la page 1, taper votre teit « Montee »

<3 XBT-L1000 - [C:\Documents and SettingsimichelUes documents\CRAYONS.DOP - 1:PAGE 1]

‘E} Fichist Edition Affichage Page Configuration  Transfert Simulakion  Fendtre ® - 3 X
0| & X| EIEIE =24 i2) 4o
et Langue :

Zone de texte

Cliquer sur«Page=> Atteindre = Application» ou sur la touch&5 pour créer une nouvelle page
application

<% XBT-L1000 - [C:\Documents and SettingsimichelMes documents\CRAYONS.DOP - 2:PAGE 2]

'E) Fichier Edition Affichage | Page Configuration Transfert  Simulakion  Fendtre 7 -3 x
O == Mouvelle v Bl osel e
Atteindre Application
b Langue : Renommet...
N
Supprimer SUPPR. 3

Ou bien cliquer directement sur I'icone « Créer noavelle page application »

Crée une nouvelle page application

<% XBT-L1000 - [C:\Documents and Settingsiniche \Mes documexis\CRAYOMS.DOP - 1:PAGE 1]

O = = =E == dOi L2 am
E‘D Langue : |Crée ure nouvelle page F\pplication|

Préciser le numéro de la page et son nom

Mouvelle Page Application

Nam- | PAGE 2

= Nom de la page
Numéro de page Annuler

Dans la zone de texte de la page 2, taper « Dessent

<% XBT-L1000 - [C:\Documents and SettingsimichelMes documents\CRAYONS.DOP - 2:PAGE 2]

'E) Fichier Edition Affichage Page Configuration Transfert Simulakion  Fendtre 7 -3 x

S

[l
M|
Il
0
=
¥

2997T XOm T17 18
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o Configurer la table de dialogue

Cliquer sur«Configuration = Table dialogue»

(X

Configuration Table Dialogue

Table Dialogue [Fonctions zélectionnées) Accés v LUtiizer Table de Diglogue
n+l Image touches fonction statiques HBT 4P T aille Tatal
n+l Numéro page affichée BT -5APl ale feae
rn+2  Muméro page & braiter HBT<-»AP 5 maotfs])
n+3  Allumage Dels touches fonction statiqgues <BT<- Al
r+d  Table des alarmez HBT<- AP tat d'autorization
AROS

Fonction Sélectionnée

rmot(z]
T Ajouter * Supprirmer
Fonctions Disponibles Taille [mots] Cycle
] 1] FN
Images touches numénques 1] 400 ms
Contréle de la communication 1]
Mize & Mheure AP 4] Adresse ) Annuler
Muméro du dermier champ saisi 1]
Mumérn dernigre alarme prize en compte 1 ZMw100
Campte rendu 1 - .
Mumér champ & saisin 1] s’ Madifier... Aide
o Configurer les touches fonctions
Cliquer sur«Configuration = Touches Fonction»
Configuration Touches Fonction &

Touches fanction

Y F1-F4 Impulziantel

F5-F8 .
F2
F9.F12 Impulzionnel
F3 | Impulsionnel
Fa | Impulzionnel
QK Antler Aide Création d'étiquettes...

Sélectionnez le groupe de touches fonc

. A—— X Créer un lien entre pages aveam |

- un(_a'touche de foncf[ion ou bie -

l'utiliser comme un interrupteur Pousser/Fousser
en deux positions fixes ou el
bouton poussoir.

* Impulzionhel

v Accés Page: Accés Page

2997T XOm T17 19
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2997T XOm T17

o Travailler avec des champs

Insérer un champ : Cliquer s«Edition = Insere champ»ou surF9 ou sur I'icéne correspondant

Ajoute modifie un champ

D | b g

Langue : [BiouteModifie un Champ|

Préciser la variable a associer au champ, son fethsa longueur

Insere Champ

"UMITEL Wiy - DLL Y326
Warable aszociée

Lo EII
Annuler
Equipement : | MASTER = i
piar..
Format
. Lotgueur
Obigt: | Mat =
5 :
Type: | Décimal T Mak: T Aide

Le champ apparait en surbrillance bleu

[X]

- [=]x]

@ Fichier Edition Affichage Page Configuration Transfert  Simulation

# O | b

Fenétre 7

0.3
R.2

Langue :

Modifie Champ

"UMITELw ™ - DLL V326
Y ariable azsocige
i |o DK
b -
Annuler
Equipement . |MASTER =
Options...
Fuarmat
i Longueur
Objet: | Mot -
b )
Tepe: | Décimal - Max: 7 Aide

20
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o Travailler avec des liens

Insérer un lien vers une nouvelle page : Cliquer&idition = Insere lien»ou surMAJ + F9 ou sur
I'icbne correspondant

Ajoute modifie un lien

% XBT-L1000 - [C:\Documents and Settingsimichel\Ues documents\CRAYONS.DOP - 1:PAGE 1]
E) Fichier Edition Affichage Page Configuration Transfert  Simulakion  Fen

O =& EEE DA RE
- Langue :

Préciser la page a lier

Type: | APPLICATION - 2 Pagels)
[ 1:PAGE 1
Liet vers la page :
i | ok |
)4
Annuler
[ O« |[ =0 ] Aide

Le lien apparait en s
brillance verte

< XBT-L1000 - [C:\Documents and SettingsimichelMes documents\CRAYONS.DCP - 1:PAGE 1]
‘;':,_“) Fichier Edition Affichage Page Configuration Transfert Simulation Feng

- |8 X
=" ==
= Langue :
Y

Cliquer sur«Fenétre= Arborescence pagespour avoir un apercu complet de toute les pagee et
leurs liens.

On peut assimiler cet écran a I'explorateur de oivsl
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% XBT-L1000 - [C:3Documents and SettingsimicheliMes documents\CRAYONS.DOP - 2:PAGE 2]

@ Fichist Edition Affichage Page Configuration Transfert  Simulakion | Fenétre ® -8 X
O = === DA Cascade

Mosaique
- Langue :

Infarmations Champs

+ 1 CiiDocuments and Settingsimichel\Mes documentstCRAYONS. DOP - 2:PAGE 2

eX Arhorescence Pages

THPE! | APPLICATION 2 Pagels]

= [ 1:PAGE 1

o Travailler avec des alarmes

. A Crée une nouvelle alarme
Cliquer sur I'icdne correspondant

<% XBT-L1000 - [C:\Documents and SettingsimichelMes documents\CRAY ONS.BOP - 1:PAGE 1]

o3 ===
= EE=EE D& ad oD
o o Crée une nouvelle page Alarme
el Langue : | pag |

Choisir un bit de mot pour I'alarme

Houvelle Page Alarme [z|

Muméra: | 1 Mam ;| ALARME 1

Muméro Bit de Mot
Mot [F ED[cBJafafal[z 6543z o
n+0
n+l
n+2
n+3
n+4
n+h
n+b
nt¥
n+8 w

Annuler Ajde

|3
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Paramétrer les champs en bleu

% XBT-L1000 - [C:\Documents and SettingsimichelMes documents\CRAYONS.DOP. - 1:ALARME 1]

‘;':,_“) Fichier Edition Affichage Page Configuration Transfert Simulakion Fendtre = - 3 %
= E=E=E DA a2
B |5z Langue : Priorité : III 1 | Aok

Cocher ou décocher I'icone du relais alarme Relais alarme

4% XBT-L1000 - [C:\Documents and SettingsimicheiMes documentsiCRAYONS.DOP - 1:ALARME 1]

@ Fichier Edition Affichage Page Configuration  Transfert  Simulation Fepétre - 8 X
O =& EEE DA ad
L Bz T Langue: Priarité : EI 0%, | Ack

Indique/Inhibe I'action du relais Alarme Y

Cocher ou décocher I'icone de la demande d’acauoéte Demande d'acquittement

% XBT-L1000 - [C:\Documents and SettingsimicheliMes documents\CRAYONS.DOP - 1:ALARME 1]

‘E} Fichist Edition Affichage Page Configuration Transfert Simulakion  Fendtre ? -8 X
0= E== DA &2
DBz B Langue: Priorité : EI oy |

ndique/Inhibe la demande d'acquitkement

L, R Demande d’acquittement
Donner la priorité sur I'alarme, de 1 a 16 g

% XBT-L1000 - [C:\Documents and SettingsimicheliMes documents\CRAYONS.DOP - 1:ALARME 1]
‘E} Fichist Edition Affichage Page Configuration Transfert  Simulation  Fenétps

O =HE

I
(11
(il
0
[

[}

DBz B Langue: Priarité

de d'acquittement
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o Programmer l'automate

Cliquer sur I'icéne

17 m Machine a crayons

Effectuer la configuration matérielle

pour lancer le logiciel de programmation de I'auaben
Nouveau |Z|
Processeurs: Cartes meémaire:
T5% Micra
T5% Premium
- Grafeet
i . Atbtention |
* Maon *

Aprés la création de I'application

WOUE he POUITEE pas revenir sur ce choix,

faire un clic droit et créer une nouvelle sectiarlader ou en grafcet

% Mavigateur Application
=15 STATION

----- D Configuration

E| ----- IS Programme

E| a Téche Mast

[:l Sections Sections |
b=t
(3 g_@n{lems Localisation
(2] Varsbles Mo : beﬂ Tache: IMAST
D Tables d"animation Langage : ILD LI
+ D Dio=sier
L [j Ecrans d'exploitation
— Condition
Fepére : I Symbale |
™ Forgable Commentaire : I
— Commentaire
’TI Anrwler Appliguer Aide

Programmer selon le cahier des charges
K LD : MAST - Xbt
S0

2997T XOm T17

DOPERATE

[T

Yok =1
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17 m Machine a crayons

Autocorrection/@{%

Vous devrez étre capable de programmer les afiplsaprécédentes et vous serez a méme de vous
auto évaluer en les simulant. Néanmoins, pour \guisler dans votre travail , voici quelques
indicateurs sous forme d’affichage écran que vauwsielz obtenir.

Application n°1

v Ltilizer Table de Dialogue

R = Taill Totale Modifier la configuration de la tab
n+2  Muméro page & traiter HBT<-+AP 5 motfs) de dialogue pour aVOiI’ « | : 0 »

n+3d  Allumage Dels touches forction statiques =BT<- Af
n+d  Table des alarmes #BT<- AP

Mot d' autorisation

Variabl . Fonction Sélectionnée
ariable aszocies
i g ak.
o B L et
Annuler
Equipement: |MASTER = el
Farmat B 400 i oK
i Longueur
Objet: | Mot -
Adresse [n) Annuler
Tepe: | Décimal - (Max: = ] Aide ki
l odifier... Aide
Configuration Touches Fonction
Touchesz fonction
v F1-F4 F1 | Impulzgionnel
-l F2 | Impulsionmel . R
Fg-F12 P Configurer les touches fonction
F3 | Impulzionnel
Pouzzer/Pousser
0K Annuler Aide Création d'étiquettes...
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" PL7 PRO : xbt_crayon - [LD : MAST - Crayon]

Fichier Edition Services %ue ©Outils AP Debug Options  Fenétre 7 - 8 X

8|=|E|g] <|v| &| m(ae b 2m wv]e] s8|m 2l
("application n®17)

YLl
Touche_f2 Touche_f1 Montee
YotV =1 Sl X0 %21
— C
Touche f3 Touche f1 Descente
Sl V2 S hWI0:KD %02.2
4{ | | A P

[ I 1

Application n°2
43 XBT-L1000 - [Applid - 1:PAGE 1]

@Eichier Edition  Affichage Page Configuration

&

Application n°3

2997T XOm T17

onfiguration Table Dialogue |

Table Dialogue [Fonctions sélectionnées)

r+l Image bouches fonction statigues
Muriéra page & hraiter

n+1

Ajouter

T

Fanctions Disponibles

Compte rendu

Muméra champ & saizsir

Autarization d'écriture table

Allurnage Dels touches fonction statiques
Werouillage touches fonction statiques
Venouillage touches aystéme
Werrouillage touches numérgues

Transfert

D | dh

Aooes

“BT_->

AP
AP

IR

Taillz [rnatz)

(1]

L

26

Simulation  Ferétre

i

v Utilizer T able de Dialogue

Taille Totale

2 mot[z]

Mat d'autorization
AR0Z

Forction 5électionnée

mot(s]

Cycle

400 s

Adresse [n)
kil

I adifier...

0K

Annuler

Aide
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* PL7 PRO : xht_crayon - [LD : MAST - Crayon]

CEX

=}

Fichier Edition Services “ue ©Outls AP Debug Options Fenétre 7 k.
a@dls oo & =inBl 5 2m 2Ee] BB|m 2l
. ("Application n®3%
——————————OPERATE———
ehV1=1
W2 QOFERATE
| MW =2
Y2 2 ——————————OPERATE——
—{ I Yol =3
%023 —————— OFERATE
— | ToMW =4

—

Application n°4

Configuration Table Dialogue

Table Dislogue [Fonctions sélectionnées] Acces
n+l0  Image touches fonction statiques =BT ARl
n+1  Muméro page & traiter ) HBT AP

n+2  Allumage Dels tou

T Ajouter *

Fonctions Disponibles

MHuméra dermiére alarme prize en compte
Compte rendu

Muméro champ & saizir

Autarization d'écriture table

Verrouillage touches fanction statiques
Verouillage touches systéme
Verrouillage touches numérngues

T able des alarmes

nction statigues

Supprimer
Taille [rotz)
il ~
(1
(1
il
il
(1
1 p

2997T XOm T17

BT <- &

v Utilizer Table de Dialogue

Taille Totale

3 motfz)

Mot d'autorisation
AS03

Fanction Sélectionnée

mak(z]
Cuycle
400 s Dk
Adresse (1) Annuler
Ehwi0

todifier. .. Aide

27

OPERATE——

|
=

Affichage_page:=

®{PL7 PRO : XBT_CRAYON - [LD : MAST - Crayon] Mi=1E3
¥ Fichier Edition  Services Yue ©Outls &P Debug Options  Fendtre  ? - 8 X
2|@|H|&| o]V %| =|@E % 2m LY BE|m 2
e Application n"3% fad
——————OPERATE
Affichage_page:=1
Montee ————————OPERATE
4{ I Affichage page:=2
Descente ——————OPERATE 0
4{ I Affichage_page:=3
Ouvertures

|
x
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®PL7 PRO : XBT_CRAYON - [LD : MAST - Crayon]

fEX

Fichier Edition Services “ue ©Outls AP Debug Options Fenétre 7 - O X
a@dls oo & =inBl 5 2m 2Ee] BB|m 2l

. ("Application n®4¥ ~
B RN OFERATE
— | MW=
A | ———————————COPERATE—————

| BMW2:=1

EA T R OFERATE
—{ I YohW2: =2
FYohWWD: 3 ——————————OPERATE—————
— | ' TMI2:=3

®{PL7 PRO : XBT_CRAYON - [LD : MAST - Crayon]

BX]

Application n°5

Configuration Table Dialogue

Table Dialogue [Fonctions zélectionnées) Aocés
n+l  Image touches fonction statiques ®BT -»AF
n+l  Muméro page a traiter HBT<-»AP
r+2  Allumage Dels touches fonction statigu

HBT<- af

=

Table des alames

fi+3

T Ajouter ¢ Supprimer
Fonctions Disponibles Taille [motz)
MHuméra dermiére alarme prize en compte 11 -~
Compte rendu 1]

MHuméro champ & saizit 1]
Autorisation d'écriture table 1
Werrouillage touches fonction statiques 11
Verrouillage tovches systénje 11

Werrouillage touches numériques 1

2997T XOm T17

Fichier Edition Services %Wue ©Outls AP Debug Options  Fenétre 7 - 8 x
BFd|E oo & =ine| 5 2m 2T B8|m 2]l

. Application n®4® ad
Touche_f1 OFERATE
— | Del:=D
Touche f2 ———————————COPERATE————
4{ I Del:=1
Touche f3 ————————OPERATE————
— | Del:=2
Touche f4 ————————————COPERATE—————
—] | : Del'=3

]

v Utilizer Table de Dialogue

Taille Toatale

4 motfs)

Mot d'autarization
ARO4

Fonction Sélectionnée

y ) Mit:
_— GRS 16
Cuycle
400 ms DK
Adrezze [n) Annuler
ZMw0

Aide

28
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.y ¥BT-L1000 - [C:\Documents and Settings\michees documents\CRAYONS.DOP - 49:ALARME 49]

@ Fichiet Edition Affichage Page Configuration Transfert Simulakion Fendtre ®

o|&]a) 5[=(e] ]

=] =AD& o)

IEEAE-... Langue : [Fpancalss - Priorité D 'rDQ.IHCK

* PL7 PRO : xbt_crayon

Modifie Champ

UUMITELwWAY" - DLL W3.26
—Wariable azzocide

ZMwi v - .

Annuler

Equipement : | =BT ﬂ
— Format
Objet: | Mot
Tepe: | Binaire

Fichier Edition Services “ue Outils AP Debug Options Fenétre ?

§EE LD : MAST) - Crayon

Options...

P Bk

Aide

>

Yald

Contact_th
ermigue

%al1.1

(“Application n*a®

Ad|E «|¥| & Blalel @ 2(m| o] =BEm 2

29

DOFERATE

Alarme:=3

Yok WE=3




